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1. 1 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1- 1 numaralı çocuk oyun grubu Elips’i temsil etmektedir. Elips, bir düzlemde verilen iki noktaya uzaklıkları toplamı sabit olan noktaların geometrik yeridir. Oyun grubu 1 adet platform ve 1 adet mekanizmadan oluşacaktır. Mekanizma 1 adet iskelet, 2 adet eleman ve 1 adet koldan oluşacaktır.
2- Platform en az 1500 mm. x 1500 mm. x 36 mm. ölçülerindeki suya dayanıklı marin kontrplak malzeme ve 4 adet en az 90 mm x 90 mm x 664 mm ölçülerindeki sapelli ağacı kerestesinden imal edilmiş ayaklardan oluşacaktır.
3- İskelet, teknik çizimi Şekil 1 de verilen ölçüler ve biçimde galvanizli kutu profil malzemenin birbirlerine kaynatılması suretiyle imal edilecektir. Alınları 3 mm. galvanizli sacla kapatılacak ve akrilik veya poliüretan boya ile boyanacaktır.
4- İskelet içerisinde, teknik çizimi Şekil 2 de verilen ölçülerde iki adet sapelli ağacı kerestesinden imal edilmiş eleman bulunacaktır. Elemanlar üzerine 30 mm. çapında 70 mm. uzunluğunda paslanmaz metal pim rondela vasıtasıyla monte edilecektir.
5- Şekil 3 de belirtilen ölçülerdeki kol, sapelli ağacı kerestesinden imal edilecektir. Kol üzerinde 2 adet 30 mm. çapında ve 40 mm. kalınlığında montaj deliği ve 1 adet 30 mm. çapında en az 100 mm. uzunluğunda tutacak bulunacaktır. Kolun iskelet içerisinde bulunan elemanlar vasıtasıyla iskelet etrafında döndürülmesi ile havada bir elips oluşacaktır.
6- Metal iskelet platforma alt tarafından vidalarla sabitlenecektir.
7- Platform ayaklarının platforma montajı her ayak için 80 mm. x 80 mm ölçülerinde 6 mm kalınlığındaki galvanizli sacın vidalanması ile yapılacaktır.
8- Ahşap platform ayaklarının beton zemine montajı 105 mm. x 105 mm. elektrostatik boyalı metal ayaklarla yapılacaktır.
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Şekil 3
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Şekil 4

2. 2 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 2 numaralı çocuk oyun grubu Galton Kutusunu temsil etmektedir. Oyun grubu 1 adet platfom ve 1 adet Oyun Kutusu ile 24 adet bilyeden oluşacaktır. 
2. Platform 900 mm. yüksekliğinde 750 mm. genişliğinde 600 mm. uzunluğunda bir sahanlık ve basamak yüksekliği 150 mm. basamak uzunluğu 750 mm. basamak genişliği 200 mm. olan 6 basamaklı çift taraflı bir merdiven ile merdiven korkuluklarından oluşacaktır. 
3. Platform Şekil 5 de biçimi ve ölçüleri verilen galvanizli kutu profil metal iskeletin en az 36 mm. kalınlığında marin kontrplak malzeme ile kaplanmasıyla imal edilecektir. 
4. Merdiven korkulukları 40 mm. x 40 mm. ölçülerinde 2 mm. et kalınlığında Şekil 5 de belirtilen uzunluklarda galvanizli kutu profil metal malzemenin birbirine kaynaklanması suretiyle imal edilecek ve akrilik veya poliüretan boya ile boyanacaktır.
5. Korkuluk parmaklıkları 80 mm. aralıklarla en az 20 mm. çapında en az 2 mm. et kalınlığında 500 mm. uzunluğunda galvanizli boru profilden imal edilecek ve akrilik veya poliüretan boya ile boyanacaktır.
6. Korkulukların ve parmaklıkların merdivenlere ve sahanlığa montajı profil iskelete kaynak suretiyle yapılacaktır.
7. Oyun kutusu Şekil 6’da belirtilen ölçüler ve biçimde ahşap malzemeden imal edilecektir. Oyun kutusu arka panel ve duvarları marin kontrplaktan, kutu içerisindeki dikmeler sapelli keresteden imal edilecek, duvarları oluşturan kontrplaklar ve kutu içerisindeki dikmeler, panele en az 6 mm. çapında ve 70 mm. uzunluğunda havşa başlı vidalar ile montajlanacaktır.
8. Oyun kutusu ön kısmında 2 adet 15 mm. x 15 mm. ölçülerinde ahşap çıtaların arasında 6 mm. kalınlığında şeffaf polimer kaplama bulunacaktır. Kaplama oyun kutusuna vidalar vasıtasıyla monte edilecektir.
9. Oyun kutusu alt kısmında bilyelerin oynandıktan sonra toplanabilmeleri için 50 mm. yüksekliğinde bir çekmece bulunacaktır.
10. Bilyeler 20 mm. çapında metal veya sapelli kereste malzemeden imal edilecektir.
11. Platform ve Oyun Kutusu beton zeminle doğrudan temas etmemesi için en az 15 mm. kalınlığında çelik plakalar veya benzeri bir yöntem vasıtasıyla monte edilecektir.
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Şekil 7

3. 3 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 3 numaralı çocuk oyun grubu İvmeli Hareketi temsil etmektedir. Eğimli bir düzlemde hareket eden bir cismin hızı ve ivmesi arasındaki ilişkiyi göstermeyi amaçlamaktadır. Oyun grubu 1 adet platform, 1 adet düz kaydırak ve 1 adet eğimli kaydıraktan oluşacaktır.
2. Platform 1050 mm. yüksekliğinde 1000 mm. uzunluğunda ve 1200 mm. genişliğinde bir sahanlık, 3 adet en az 100x100 mm. ahşap taşıyıcı dikme ve basamak yüksekliği 150 mm. basamak uzunluğu 1200 mm. basamak genişliği 200 mm. olan 7 basamaklı bir merdiven ile merdiven korkuluklarından oluşacaktır.
3. Platform Şekil 8 de biçimi ve ölçüleri verilen galvanizli kutu profil metal iskeletin en az 36 mm. kalınlığında marin kontrplak malzeme ile kaplanmasıyla imal edilecektir. 
4. Merdiven korkulukları 40 mm. x 40 mm. ölçülerinde 2 mm. et kalınlığında Şekil 8 de belirtilen uzunluklarda galvanizli kutu profil metal malzemenin birbirine kaynaklanması suretiyle imal edilecek ve akrilik veya poliüretan boya ile boyanacaktır. 
5. Korkuluk parmaklıkları 80 mm. aralıklarla en az 20 mm. çapında en az 2 mm. et kalınlığında 500 mm. uzunluğunda galvanizli boru profilden imal edilecek ve akrilik veya poliüretan boya ile boyanacaktır.
6. Korkulukların ve parmaklıkların merdivenlere ve sahanlığa montajı profil iskelete kaynak suretiyle yapılacaktır.
7. Kaydıraklar Şekil 9 da belirtilen biçim ve ölçülerde genişliği en az 600 mm., uzunluğu en az 2100 mm. olacak ve sapelli ağacı kerestesinden, polimer malzemeden veya çelik olarak imal edileceklerdir. 
8. Kaydırakların yatayla yaptığı açı herhangi bir noktada 60° ’yi ve ortalamada 40° ‘yi geçmeyecek, yan koruma yüksekliği en az 150 mm. olacaktır.
9. Platform zemine, her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 4 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde, 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılmak suretiyle veya kimyasal dübel kullanılarak monte edilecektir.
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4. 4 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 4 numaralı çocuk oyun grubu Piramit’i temsil etmektedir. Tümdengelim, tümevarım ve geri örüntü yöntemini kullanarak görsel bütünleme ve üç boyutlu şekilleri somut olarak tanımayı sağlamaktadır. Oyun grubu 1 adet platform ve 16 adet oyun elemanından oluşacaktır.
2. Platform ahşap malzemeden en az 100 mm. kalınlığında Şekil 10 da belirtilen biçim ve ölçülerde olacak, platform üzerinde şekilde belirtilen aralıklarla 21 adet 50 mm. derinliğinde 75 mm. çapında yuva bulunacaktır. Yuvaların altında 10 mm. çapında su tahliye deliği bulunacaktır.
3. Platform en az 18 mm. kalınlığında marin kontrplak tabaka üzerine en az 64 mm. sapelli ağacı kerestesi tabakasının üzerine yine en az 18 mm. kalınlıkta marin kontrplak tabakanın laminasyonu ile oluşturulacaktır. 
4. Oyun elemanları sapelli ağacı kerestesinin aralarında en az 100 mm. uzunluğunda bağlantı bulunan 200 mm. çapında küre biçiminde 2 adet altılı, 2 adet beşli, 3 adet dörtlü, 4 adet üçlü ve 5 adet ikili eleman olarak torna tezgahında işlenmesiyle veya kalıp yapılarak fiberglas malzemeden oluşturulacak ve akrilik boyayla boyanacaktır.
5. Platformun altında 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde 1000 mm. uzunluğunda 2,5 mm. et kalınlığına sahip 3 adet galvanizli kutu profilin birbirlerine üçgen biçiminde kaynaklanmasıyla oluşturulmuş taban bulunacak, platform tabana havşa başlı vidalarla montajlanacaktır. 
6. Platform tabanı beton zemine her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 3 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılması veya kimyasal dübel kullanılması suretiyle monte edilecektir
7. Platform tabanı akrilik boya ile boyanacaktır.
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Şekil 11


5. 5 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 5 numaralı çocuk oyun grubu Pick Teoremini temsil etmektedir. Birim karelerden oluşan bir düzlemde bulunan bir çokgenin alanını hesaplamak amacıyla kullanılır. Oyun grubu 1 adet platform ve 25 adet oyun elemanından oluşacaktır.
2. Platform 100 mm. kalınlığında 1550 mm. x 1550 mm. ölçülerinde ahşap malzemeden imal edilecektir. Platform üzerinde 50 mm. derinliğinde 50 mm. çapında Şekil 12 de belirtilen aralıklarla oyun elemanları için yuvalar bulunacaktır. Yuvaların altında 10 mm. çapında su tahliye deliği bulunacaktır.
3. Platform en az 18 mm. kalınlığında marin kontrplak tabaka üzerine en az 64 mm. sapelli kereste tabakasının üzerine yine en az 18 mm. kalınlıkta marin kontrplak tabakanın laminasyonu ile oluşturulacaktır. 
4. Oyun elemanlarının her biri Şekil 13 de belirtilen biçim ve ölçülerde sapelli ağacı kerestesinden imal edilecektir.
5. Platformun altında 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde, 2,5 mm. et kalınlığında, 1000 mm. uzunluğunda 4 adet galvanizli kutu profilin birbirlerine kare biçiminde kaynaklanmasıyla oluşturulmuş taban bulunacak, platform tabana havşa başlı vidalarla montajlanacaktır.
6. Platform tabanı beton zemine her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 4 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılması suretiyle veya kimyasal dübel vasıtasıyla monte edilecektir.
7. Platform tabanı akrilik boya ile boyanacaktır.
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Şekil 13


6. 6 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU



1. 6 numaralı çocuk oyun grubu Küp’ü temsil etmektedir. Şekillerin birden fazla simetri doğrusuna sahip olduğunu, yüzey ve ayrıtların somut şekilde kavranmasını hedefler. Oyun grubu 1 adet platform ve 1 adet oyun elemanından oluşacaktır.
2. Platform 100 mm. kalınlığında ve 1200 mm. çapında daire biçiminde ahşap malzemeden imal edilecektir. Platform en az 18 mm. kalınlığında marin kontrplak tabaka üzerine en az 64 mm. sapelli kereste tabakasının üzerine yine en az 18 mm. kalınlıkta marin kontrplak tabakanın laminasyonu ile oluşturulacaktır.
3. Oyun elemanı Şekil 15 de belirtilen ölçülerde 50 mm. x 50 mm x 1,5 mm. et kalınlığında galvanizli kutu profillerin birbirlerine kaynak yapılması suretiyle imal edilecektir.
4. Platformun altında 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde 2,5 mm. et kalınlığına sahip 800 mm. uzunluğunda 4 adet galvanizli kutu profilin birbirlerine kare biçiminde kaynaklanmasıyla oluşturulmuş taban bulunacak, platform tabana havşa başlı vidalarla montajlanacaktır.
5. Platform tabanı beton zemine her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 6 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılması suretiyle veya kimyasal dübel vasıtasıyla monte edilecektir.
6. Platform tabanı akrilik boya ile boyanacaktır.
[image: G:\Mat-son\aamat-18.12\metın hoca proje\6\Assem2-1 (2).jpg]


Şekil 14

[image: G:\Mat-son\aamat-18.12\metın hoca proje\6\Part3-1.jpg]


























Şekil 15

[image: G:\Mat-son\aamat-18.12\metın hoca proje\6\Part4-1.jpg]


























Şekil 16
7. 7 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 7 numaralı çocuk oyun grubu Hareketli Yüzeyleri temsil etmektedir. Dönen ipin oluşturduğu açı ve eğimi göstermeyi ve sistemin kavranmasını amaçlamaktadır. Oyun grubu 1 adet zemin platformu, 1 adet çatı platformu, 1 adet hareketli platform, 1 adet taşıyıcı dikme ve en az 48 adet ip sırasından oluşacaktır.  
2. Zemin platformu 1500 mm. çapında 100 mm. kalınlığında daire biçiminde ahşap malzemeden imal edilecektir. Platform en az 18 mm. kalınlığında marin kontrplak tabaka üzerine en az 64 mm. kalınlığında sapelli ağacı kerestesi tabakasının üzerine yine en az 18 mm. kalınlıkta marin kontrplak tabakanın laminasyonu ile oluşturulacaktır.
3. Taşıyıcı dikmenin zemin platformuna montajı en az 160 mm çapında 6 mm kalınlığında galvanizli saca kaynak ile sağlanacaktır. Galvanizli sacın platforma montajı 8 mm kalınlık 50 mm uzunluğunda 12 adet cıvata ile yapılacaktır.
4. Çatı platformu 1500 mm. çapında 100 mm. kalınlığında daire biçiminde ahşap malzemeden imal edilecektir. Platform en az 18 mm. kalınlığında marin kontrplak tabaka üzerine en az 64 mm. sapelli kereste tabakasının üzerine yine en az 18 mm. kalınlıkta marin kontrplak tabakanın laminasyonu ile oluşturulacaktır. Platformun merkezinde 80 mm. çapında ve 50 mm. derinliğinde taşıyıcı dikme montajı için yuva bulunacaktır. Taşıyıcı dikmenin platforma montajı en az 160 mm çapında 6 mm kalınlığında galvanizli saca kaynak ile sağlanacaktır. Galvanizli sacın platforma montajı 8 mm kalınlık 50 mm uzunluğunda 12 adet cıvata ile yapılacaktır.
5. Taşıyıcı dikme, uzunluğu 2000 mm, çapı 80 mm. ve et kalınlığı 6 mm. olan galvanizli boru profil malzemeden imal edilecek ve akrilik boya ile boyanacaktır.
6. Çatı platformda 10 mm. çapında 100 mm. kalınlığında en az 48 adet ipler için yuva bulunacaktır.
7. Hareketli platform 1500 mm. çapında en az 50 mm. kalınlığında daire biçiminde olacak ve marin kontrplaktan imal edilecektir. Platformun merkezinde 90 mm. çapında ve 50 mm. uzunluğunda taşıyıcı dikmenin içerisinden geçeceği daire biçiminde boşluk bulunacaktır. Boşluk içerisine 90 mm. çapında 50 mm. uzunluğunda metal boru veya tırnaklı polimer burç monte edilip taşıyıcı borunun aşınması engellenecektir. 
8. Hareketli platformda 10 mm. çapında en az 50 mm. kalınlığında en az 48 adet ipler için yuva bulunacaktır.
9. İpler 10 mm kalınlıkta keten malzemeden olacaktır. Tek ip alttan üstten geçirilerek metal bir kelepçe ile çatı platforma bağlanacaktır.
10. Zemin platformunun altında 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde 2,5 mm. et kalınlığına sahip en az 800 mm. uzunluğunda 4 adet galvanizli kutu profilin birbirlerine kare biçiminde kaynaklanmasıyla oluşturulmuş taban bulunacak, platform tabana 6 mm. çapında 80 mm. uzunluğunda vidalarla montajlanacaktır.
11. Platform tabanı beton zemine her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 4 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılmak suretiyle veya kimyasal dübel vasıtasıyla monte edilecektir.
12. Platform tabanı akrilik boya ile boyanacaktır.
















[image: C:\Users\tan.soganci\Desktop\Selçuk\tan\Part1-1.jpg]























Şekil 17
[image: ]


























Şekil 18


[image: ]


























Şekil 19

[image: C:\Users\tan.soganci\Desktop\değiştirilecek görseller\mmmmmm.jpg]























Şekil 20

8. 8 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 8 numaralı çocuk oyun grubu Elipsi temsil etmektedir. Kutup noktalarını anlatmayı amaçlamaktadır. Oyun grubu 1 adet platform, 1 adet çerçeve, 1 adet gözlem çubuğu ve 1 adet toptan oluşacaktır.
2. Platform Şekil 21 de belirtilen ölçülerde en az 50 mm. kalınlığında elips biçiminde olacak ve suya dayanıklı marin kontrplak malzemeden imal edilecektir. 
3. Çerçeve en az 100 mm. yüksekliğinde 50 mm. kalınlığında 5790 mm. uzunluğunda suya dayanıklı kontrplak malzemeden imal edilecektir.
4. Gözlem çubuğu 100 mm. çapında ve en az 500 mm. yüksekliğinde silindir biçiminde olacak ve sapelli keresteden imal edilecektir. 
5. Gözlem çubuğunun platforma montajı 10 mm. çapında 140 mm. uzunluğunda havşa başlı vida ile yapılacaktır.
6. Platform üzerinde diğer odak noktası oyularak işaretlenecektir.
7. Top polimer malzemeden imal edilecek ve kullanıcı tarafından işaretli odak noktasına yerleştirilerek yeterli hızda vurulduğunda gözlem çubuğuna çarpacağı gözlemlenecektir.
8. Platformun altında 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde 1000 mm. uzunluğunda 4 adet galvanizli kutu profilin birbirlerine kare biçiminde kaynaklanmasıyla oluşturulmuş taban bulunacak, platform tabana havşa başlı vidalarla montajlanacaktır.
9. Platform tabanı beton zemine her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 4 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılması suretiyle veya kimyasal dübel ile monte edilecektir.
10. Platform tabanı akrilik boya ile boyanacaktır.
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9. 9 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 9 numaralı çocuk oyun grubu Goldbach Hipotezini temsil etmektedir. Oyun grubu 1 adet oyun panosu, 1 adet taşıyıcı sistem ve 1 adet bilgilendirme panosundan oluşmaktadır.
2. Oyun panosu 2250 mm. uzunluğunda 1500 mm. genişliğinde ve en az 50 mm. kalınlığında suya dayanıklı marin kontrplak malzemeden imal edilecektir.
3. Oyun panosu üzerinde en az 150 mm. x 150 mm ölçülerinde 36 mm. kalınlığında Şekil 23 de gösterilen biçimde, belirtilen sayıların oyma olarak yazıldığı ahşap paneller bulunacaktır. Paneller 18 mm. kalınlığında 2 adet su kontrplağının laminasyonu ile oluşacaktır. 
4. Taşıyıcı sistem 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde et kalınlığı 2 mm. olan galvanizli kutu profillerin birbirine kaynaklanması suretiyle en az 1000 mm. uzunluğunda en az 500 mm. genişliğinde dikdörtgen çerçeveden oluşacaktır. Çerçevenin ortasında enlemesine en az 50x50x500 mm. ölçülerinde et kalınlığı 2 mm. olan galvanizli kutu profilden destek bulunacaktır. Taşıyıcı sistem akrilik boya ile boyanacaktır.
5. Oyun panosu, taşıyıcı sistem çerçevelerinden birine diğer çerçeve ile 35° lik açı yapacak biçimde havşa başlı vidalarla monte edilecektir. Diğer çerçeve 4 mm. kalınlığında kompozit malzeme ile kaplanacak, kompozitin dışa bakan tarafı bilgilendirme panosu işlevi görecektir. Kompozit malzeme polietilenin iki yüzünün alüminyum ile kaplanmasıyla oluşturulacaktır.
6. Oyun panosunu taşıyan çerçevenin beton zemine montajı açılı metal köşebentlerle, bilgilendirme panosunun bulunduğu çerçevenin zemine montajı 2 adet paslanmaz metal 100 mm x 100 mm ölçülerinde 15 mm. kalınlığında taban plakası ile yapılacak ve bağlantı yeri metal ankraj kapağı ile kapatılacaktır.
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10. 10 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 10 numaralı çocuk oyun grubu Müzikle Matematiği temsil etmektedir. Boy ölçüleri farklı demir çubuklardan titreşim sonucu tüm notaların oluşturulabilmesini göstermektedir. Oyun grubu 1 adet oyun elemanı, 2 adet taşıyıcı dikme ve 1 adet tokmaktan oluşacaktır.
2. Oyun elemanı Şekil 25 de belirtilen biçim ve ölçülerde en az 50 mm. kalınlığındaki marin kontrplak malzemeden ve 27 mm çapında 7 adet paslanmaz çelik borudan imal edilecektir. Borular kontrplağa geçme şeklinde monte edilecek ve vida ile sabitlenecektir.
3. Taşıyıcı dikmeler 3 mm. kalınlığında 60 mm. çapında paslanmaz çelik boru biçiminde imal edilecektir. Boru başları paslanmaz çelik boru kapakları ile kapatılacaktır.
4. Taşıyıcı dikmelerin zemine montajı 4 mm kalınlığında 100 mm. çapında flanşın 4 adet 8 mm çapında 10 mm uzunluğunda klipsli çelik dübel ile sabitlenmesi ile yapılacaktır. Bağlantı yerleri yuvarlak metal ankraj kapağı ile kapatılacaktır.
5. Tokmak en az 500 gram ağırlığında ahşap saplı ve kauçuk başlı olacaktır.
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Şekil 26
11. 11 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 11 numaralı çocuk oyun grubu Simetri’yi temsil etmektedir. Matematikteki öteleme ve döndürme kavramlarının analitik bir yaklaşımla incelenmesini amaçlamaktadır. Oyun grubu 1 adet Delikli pano, 2 adet taşıyıcı dikme,  1 adet bölme elemanı ve 12 adet oyun elemanından oluşacaktır.
2. Delikli pano Şekil 27 de belirtilen biçim ve ölçülerde olacak ve marin kontrplak malzemeden imal edilecektir.
3. Taşıyıcı dikmeler 3 mm. et kalınlığında 50 mm. x 50 mm ölçülerinde galvanizli kutu profil malzemeden imal edilecektir. Profil başları paslanmaz kapaklar ile kapatılacaktır.
4. Bölme elemanı Şekil 28 de belirtilen biçim ve ölçülerde olacak ve en az 18 mm. kalınlığında marin kontrplak malzemeden imal edilecektir.
5. Oyun elemanları Şekil 29 de belirtilen ölçülerde dörder adet üçgen, dörder adet kare ve dörder adet daire biçiminde olacak ve sapelli ağacı kerestesinden imal edilecektir.
6. Delikli panonun taşıyıcı dikmelere montajı havşa başlı vidalar ile sağlanacaktır.
7. Taşıyıcı dikmelerin zemine montajı 5 mm kalınlığında 120 mm. x 120 mm. ölçülerinde paslanmaz metal plakanın 4 adet 8 mm çapında 10 mm uzunluğunda klipsli çelik dübel ile sabitlenmesiyle yapılacaktır. Montaj yerleri metal ankraj kapağı ile kapatılacaktır.
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Şekil 29



12. 12 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 12 numaralı çocuk oyun grubu Sezar Şifrelemesini temsil etmektedir. Oyun grubu 1 adet dış çark, 1 adet iç çark ve 1 adet oyun elemanından oluşacaktır.
2. Dış çark Şekil 31 de belirtilen ölçülerde en az 54 mm. kalınlığında 1550 mm. çapında marin kontrplak taban tabakası üzerine en az 146 mm. kalınlığında 4867 mm. uzunluğunda ve 150 mm. genişliğinde marin kontrplak çerçeve tabakasının laminasyonu suretiyle imal edilecektir. Çerçeve tabakanın üzerinde 26 eşit parçaya bölünmüş İdare tarafından belirlenecek harfler yer alacaktır.
3. İç çark Şekil 32 de belirtilen ölçülerde 75 mm. kalınlığında 1250 mm. çapında marin kontrplak malzemeden imal edilecektir.
4. İç çarkın üzerinde 26 eşit parçaya bölünmüş İdare tarafından belirlenecek harfler yer alacaktır.
5. Oyun elemanı 4 adet 1500 mm. uzunluğunda 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde galvanizli kutu profil ile 1 adet 320 mm. uzunluğunda 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde ve 2 adet 135 mm uzunluğunda 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde galvanizli kutu profillerin birbirine Şekil 30 da verilen biçimde kaynaklanması suretiyle imal edilecek ve akrilik boya ile boyanacaktır.
6. İç çarkın dönme hareketini sağlamak için göbekli rulman veya tablalı tekerlek kullanılacaktır.
7. Tablalı tekerlek kullanılması durumunda iç çarkın tavanına 75 mm. yüksekliğinde 22 adet tablalı tekerlek vidalarla monte edilecektir. Tekerlekler dış çarkın tabanına vidalarla montajlanmış 5 mm. kalınlığında 100 mm. genişliğinde ve 2984 mm. uzunluğunda sac tabakanın üzerinde hareket ederek iç çarkın dönmesini sağlayacaklardır. Hareket esnasında aşınmayı önlemek için iç çarkın merkezine 60 mm. çapında paslanmaz boru profil veya tırnaklı polimer burç ve dış çarkın merkezine 50 mm. çapında paslanmaz boru profil 6 mm. kalınlığında galvanizli sac ve vidalar vasıtasıyla monte edilecektir.
8. Oyun elemanının iç çarka montajı 6 mm. kalınlığında galvanizli sac ve vidalarla yapılacaktır.
9. Dış çarkın zemine montajı için çarkın altında 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde 2,5 mm. et kalınlığına sahip en az 800 mm. uzunluğunda 4 adet galvanizli kutu profilin birbirlerine kare biçiminde kaynaklanmasıyla oluşturulmuş taban bulunacak, platform tabana en az 6 mm. çapında 80 mm. uzunluğunda havşa başlı vidalarla montajlanacaktır.
10. Platform tabanı zemine her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 4 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılması suretiyle veya kimyasal dübel vasıtasıyla monte edilecektir.
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Şekil 32

13. 13 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 13 numaralı çocuk oyun grubu Hilbert Küpünü temsil etmektedir. Oyun grubu 1 adet Tırmanma öğesi ve 1 adet kaydıraktan oluşacaktır.
2. Tırmanma öğesi Şekil 33 de belirtilen ölçülerde sapelli ağacı kerestesinin en az 36 mm. kalınlığında marin kontrplak malzemeyle kaplanması suretiyle imal edilecektir.
3. Tırmanma öğesinin üzerine ve 4 kenarına 6 mm. kalınlığında şeffaf polimer platform ve güvenlik panoları alüminyum U profiller ve vidalar vasıtasıyla monte edilecektir.
4. Tırmanma öğesi üzerinde en az 12 adet sapelli ağacı kerestesinden üretilmiş tutacak yer alacaktır. Tutacakların tırmanma öğesine montajı havşa başlı vidalarla yapılacaktır.      
5. Kaydırak Şekil 34 de belirtilen biçim ve ölçülerde genişliği en az 700 mm, uzunluğu en az 2593 mm. olacak ve sapelli ağacı kerestesinden, polimer malzemeden veya çelik olarak imal edilecektir. 
6. Kaydırağın yatayla yaptığı açı herhangi bir noktada 60° ’yi ve ortalamada 40° ‘yi geçmeyecek, yan koruma yüksekliği en az 150 mm. olacaktır.
7. Kaydırağın tırmanma öğesine montajı vidalarla yapılacaktır.
8. Kaydırakların zemine montajı 100 mm. x 100 mm. x 700 mm. ölçülerinde 3 mm. et kalınlığına sahip kutu profilin metal köşebentlerle vidalanması ile yapılacaktır.
9. Tırmanma öğesinin zemine montajı için 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde 2,5 mm. et kalınlığına sahip 1400 mm. uzunluğunda kutu profillerin birbirine kare biçiminde kaynaklanması suretiyle taban oluşturulacaktır. Taban beton zemine her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 4 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılması suretiyle veya kimyasal dübel ile monte edilecektir.
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14. 14 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 14 numaralı çocuk oyun grubu Dudeney Yapbozunu temsil etmektedir. Eşkenar üçgenden kareye kareden eşkenar üçgene bulmaca tamamlayarak somuta ulaşmak amaçlanmaktadır. Oyun grubu 1 adet platform ve 1 adet oyun elemanından oluşacaktır.
2. Platform en az 1500 mm. x 1500 mm. x 36 mm. ölçülerindeki suya dayanıklı marin kontrplak malzeme ve 4 adet en az 90 mm x 90 mm x 664 mm ölçülerindeki sapelli ağacı kerestesinden imal edilmiş ayaklardan oluşacaktır.
3. Oyun elemanı Şekil 35, Şekil 36, Şekil 37 ve Şekil 38 de belirtilen biçim ve ölçülerde en az 60 mm. kalınlığında marin kontrplak malzemeden imal edilecektir. 
4. Oyun elemanı parçalarından biri vida vasıtasıyla platforma sabitlenecek ve tüm parçalar birbirine oynar aparatla bağlanacaktır.
5. Platform ayaklarının platforma montajı her ayak için 80 mm. x 80 mm ölçülerinde 6 mm kalınlığındaki galvanizli sacın vidalanması ile yapılacaktır.
6. Ahşap platform ayaklarının beton zemine montajı 105 mm. x 105 mm. elektrostatik boyalı metal ayaklarla yapılacaktır.
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Şekil 40

15. 15 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 15 numaralı çocuk oyun grubu Sinüs Fonksiyonunu temsil etmektedir. Oyun grubu 1 adet oyun elemanından oluşacaktır
2. Oyun elemanı, sapelli ağacı kerestesinin en az 36 mm. kalınlıkta marin kontrplak malzeme ile kaplanmasıyla veya ince kat esnek kontraplak ve aralarına ince marin kontraplak kalıp yardımıyla tutkalla sıkılarak yapıştırılması ile 750 mm. genişliğinde en az 150 mm. kalınlığında Şekil 41 de belirtilen biçim ve ölçülerde oluşturulacaktır.
3. Oyun elemanının zemine temas edecek kısımlarına 3 adet 50 mm. x 50 mm. ölçülerde 2 mm. et kalınlığında 750 mm. uzunluğunda kutu profil montajlanacak ve profiller metal köşebentlerle zemine buldeks vidalarla sabitlenecektir.
4. Oyun elemanı ve kutu profiller akrilik boya ile boyanacaktır.
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16. 16 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 16 numaralı çocuk oyun grubu Geometrik Cisimleri temsil etmektedir. Platonik cisimleri somutlaştırarak öğretmek amaçlanmaktadır. Oyun grubu 2 adet oyun elemanından oluşacaktır
2. Oyun elemanları Şekil 43 ve Şekil 44 de belirtilen biçim ve ölçülerde sapelli ağacı kerestesinden imal edilecektir.
3. Ahşap malzeme birbirine metal aparatlarla monte edilecektir.
4. Oyun elemanları 2,5 mm. et kalınlığına sahip 50x50x700 mm. ölçülerinde galvanizli profillerin üçgen biçiminde birbirlerine kaynaklanması suretiyle oluşturulmuş taban platformlarına havşa başlı vidalarla monte edilecektir.
5. Taban platformlarının zemine montajı metal köşebentler ve vidalarla yapılacaktır.
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17. 17 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 17 Numaralı çocuk oyun grubu Hiperboloid Devinimini temsil etmektedir. Düz bir çubuğun bir eğrinin içinden geçirilmesiyle yaratıcılığı desteklemeyi amaçlamaktadır. Oyun grubu 1 adet hareketli platform, 1 adet pano ve 1 adet metal çubuktan oluşacaktır.
2. Hareketli platform 1 adet dış çark ve 1 adet iç çarktan oluşacaktır. Dış çark en az 54 mm. kalınlığında 1200 mm. çapında marin kontrplak taban tabakası üzerine en az 146 mm. kalınlığında 3768 mm. uzunluğunda ve 150 mm. genişliğinde marin kontrplak çerçeve tabakasının lamine edilmesiyle imal edilecektir. İç çark 75 mm. kalınlığında 900 mm. çapında marin kontrplak malzemeden imal edilecektir. 
3. Metal çubuk 1400 mm. uzunluğunda 40 mm. çapında paslanmaz boru profil olacaktır. İç çarka yatay ile 30° açı yapacak şekilde 6 mm. kalınlığında 60 mm. çapında galvanizli saca kaynak yapılmak suretiyle monte edilecektir. 
4. İç çarkın dönme hareketini sağlamak için göbekli rulman veya tablalı tekerlek kullanılacaktır.
5. Tablalı tekerlek kullanılması durumunda iç çarkın tavanına 75 mm. yüksekliğinde 22 adet tablalı tekerlek vidalarla monte edilecektir. Tekerlekler dış çarkın tabanına vidalarla montajlanmış 5 mm. kalınlığında 100 mm. genişliğinde ve 1884 mm. uzunluğunda sac tabakanın üzerinde hareket ederek iç çarkın dönmesini sağlayacaklardır. Hareket esnasında aşınmayı önlemek için iç çarkın merkezine 60 mm. çapında paslanmaz boru profil veya tırnaklı polimer burç ve dış çarkın merkezine tabandan 50 mm. çapında 500 mm. uzunluğunda paslanmaz boru profil 6 mm. kalınlığında galvanizli sac ve vidalar vasıtasıyla monte edilecektir.
6. Pano Şekil 47 de belirtilen biçim ve ölçülerde en az 50 mm. kalınlıkta marin kontrplak malzemeden imal edilecektir.
7. Hareketli platformun zemine montajı için çarkın altında 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde 2,5 mm. et kalınlığına sahip 800 mm. uzunluğunda 4 adet galvanizli kutu profilin birbirlerine kare biçiminde kaynaklanmasıyla oluşturulmuş taban bulunacak, platform tabana 6 mm. çapında 80 mm. uzunluğunda havşa başlı vidalarla montajlanacaktır. Platform tabanı akrilik boya ile boyanacaktır.
8. Platform tabanı beton zemine her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 4 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılması suretiyle veya kimyasal dübel ile monte edilecektir. 
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18. 18 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 18 numaralı çocuk oyun grubu Çevre ve Yarıçapı temsil etmektedir. Oyun grubu 1 adet platform ve 4 adet oyun elemanı ve 4 adet metal çubuktan oluşmaktadır.
2. Platform Şekil 52 de belirtilen biçim ve ölçülerde en az 18 mm. kalınlığındaki marin kontrplak taban tabakası üzerine oyun elemanlarının içinde hareket edebileceği biçimler verilmiş en az 32 mm. kalınlığında marin kontrplak malzemenin lamine edilmesiyle imal edilecektir.
3. Oyun elemanları Şekil 53, Şekil 54, Şekil 55 ve Şekil 56 da belirtilen biçim ve ölçülerde marin kontrplak malzemeden imal edilecektir.
4. Metal çubuklar en az 500 mm. uzunluğunda ve 20 mm. 25 mm. 32 mm. ve 40 mm. çaplarında her iki ucuna profil tapası monte edilmiş galvanizli boru profilden oluşacaktır. Oyun elemanları üzerinde bulunan 20 mm. 25 mm. 32 mm. ve 40 mm. çaplarındaki yuvalar ve metal çubuklar vasıtasıyla elemanların döndürülerek hareketi sağlanacaktır. 
5. Platform tabanı 50 mm. x 50 mm. ölçülerinde, 2,5 mm. et kalınlığına sahip galvanizli kutu profillerin Şekil 52 de belirtilen uzunluklara birbirine kaynaklanması suretiyle oluşturulacaktır. Platform tabanı akrilik boya ile boyanacaktır. Platform, platform tabanına vidalanarak sabitlenecektir. 
6. Platform tabanı beton zemine her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 4 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılmak suretiyle veya kimyasal dübel ile monte edilecektir.
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19. 19 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 19 numaralı çocuk oyun grubu Da Vinci Köprüsünü temsil etmektedir. Oyun grubu 4 parçadan ve 4 bağlantı elemanından oluşmaktadır.
2. Parçalar Şekil 57 de belirtilen biçim ve ölçülerde galvanizli kutu profilden ve bağlantı elemanları Şekil 72 de belirtilen ölçülerde galvanizli boru profilden imal edilecektir.
3. Oyun grubu akrilik boya ile boyanacaktır.
4. Oyun grubunun beton zemine montajı 4 adet metal köşebent ve vidalarla yapılacaktır. 
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20. 20 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 20 numaralı çocuk oyun grubu Pisagor Teoremini temsil etmektedir. Oyun grubu 1 adet platform ve 8 adet oyun elemanından oluşacaktır.
2. Platform en az 1500 mm. x 1500 mm. x 36 mm. ölçülerindeki suya dayanıklı marin kontrplak malzeme ve 4 adet en az 90 mm x 90 mm x 664 mm ölçülerindeki sapelli ağacı kerestesinden imal edilmiş ayaklardan oluşacaktır.
3. Oyun elemanları Şekil 60 da belirtilen ölçülerde ve en az 60 mm. kalınlığında marin kontrplak malzemeden imal edilecektir.
4. Oyun elemanı parçalarından biri vida vasıtasıyla platforma sabitlenecek ve tüm parçalar birbirine oynar aparatla bağlanacaktır.
5. Platform ayaklarının platforma montajı her ayak için 80 mm. x 80 mm ölçülerinde 6 mm kalınlığındaki galvanizli saca havşa başlı vidalar ile yapılacaktır.
6. Ahşap platform ayaklarının beton zemine montajı 105 mm. x 105 mm. elektrostatik boyalı metal ayaklarla yapılacaktır.
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21. 21 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 21 numaralı çocuk oyun grubu Trigonometriyi temsil etmektedir. Birim çember üzerinde kosinüs, sinüs gibi fonksiyonların açı dereceleri değiştirildiğinde aldıkları değerlerin nasıl değiştiğini dokunarak öğretmeyi amaçlamaktadır. Oyun grubu 2 adet taşıyıcı dikme, 1 adet pano ve 1 adet mekanizma ve 1 adet bilgilendirme levhasından oluşacaktır.
2. Taşıyıcı dikmeler Şekil 63 de belirtilen biçim ve ölçülerde 2,5 mm. et kalınlığında galvanizli kutu profilden imal edilecektir.
3. Taşıyıcı dikmeler akrilik boya ile boyanacaktır.
4. Pano Şekil 63 de belirtilen biçim ve ölçülerde marin kontrplak malzemeden imal edilecek, ön yüzüne 4 mm. kalınlığında 750 mm. x 750 mm. ölçülerinde kompozit malzeme arka yüzüne bilgilendirme levhası monte edilecektir.
5. Kare kompozit malzeme üzerine Şekil 63 de biçim ve ölçüleri verilen 5 adet 4 mm. kalınlığında kompozit malzemeler monte edilecek ve üzerlerinde dijital folyo baskı ile Şekil 64 de belirtilen görseller yer alacaktır.
6. Bilgilendirme levhası 1200 mm. x 800 mm. ölçülerinde ve 4 mm. kalınlıkta kompozit malzemeden imal edilecek ve panonun arka yüzüne monte edilecektir.
7. Kompozit malzeme polietilenin iki yüzünün alüminyum ile kaplanmasıyla oluşturulacaktır.
8. Mekanizma Şekil 63 de belirtilen biçimde en az 10 mm. çapında ve 600 mm. uzunluğunda paslanmaz 4 adet boru profilin 4 adet metal sabitleme elemanı vasıtasıyla panoya sabitlendiği ve aynı ölçülerde 2 adet paslanmaz boru profilin uçlarındaki 4 işaret elemanı vasıtasıyla sabit boru profillere ve 1 adet metal aparat ile birbirlerine bağlandıkları ve sadece yatay ve düşey eksende hareket edebildikleri biçimde olacaktır.
9. Taşıyıcı dikmelerin zemine montajı 5 mm kalınlığında 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde paslanmaz metal plakanın 4 adet 8 mm çapında 10 mm uzunluğunda klipsli çelik dübel ile sabitlenmesiyle yapılacaktır. Montaj yerleri metal ankraj kapağı ile kapatılacaktır.
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22. 22 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 22 numaralı çocuk oyun grubu İkili Sayma Sistemini temsil etmektedir. Oyun grubu 1 adet platform ve 1 adet Oyun Kutusundan oluşacaktır.
2. Platform 1250 mm. yüksekliğinde 750 mm. genişliğinde 600 mm. uzunluğunda bir sahanlık ve basamak yüksekliği 250 mm. basamak uzunluğu 750 mm. basamak genişliği 200 mm. olan 5 basamaklı çift taraflı bir merdiven ile merdiven korkuluklarından oluşacaktır. 
3. Platform Şekil 65 de biçimi ve ölçüleri verilen galvanizli kutu profil metal iskeletin en az 36 mm. kalınlığında marin kontrplak malzeme ile kaplanmasıyla imal edilecektir. 
4. Merdiven korkulukları 40 mm. x 40 mm. ölçülerinde 2 mm. et kalınlığında Şekil 65 de belirtilen uzunluklarda galvanizli kutu profil metal malzemenin birbirine kaynaklanması suretiyle imal edilecek ve akrilik boya ile boyanacaktır.
5. Korkuluk parmaklıkları 80 mm. aralıklarla en az 20 mm. çapında en az 2 mm. et kalınlığında 500 mm. uzunluğunda galvanizli boru profilden imal edilecek ve akrilik boya ile boyanacaktır.
6. Korkulukların ve parmaklıkların merdivenlere ve sahanlığa montajı profil iskelete kaynak suretiyle yapılacaktır.
7. Oyun kutusu, arka panel, iç ve dış duvarlar, oyun çekmecesi ve yönlendirme elemanlarından oluşacaktır.
8. Oyun kutusu Şekil 66’da belirtilen biçim ve ölçülerde marin kontrplak malzemeden imal edilecektir. Kontrplak tabakalar birbirlerine vidalar ile montajlanacaktır.
9. Oyun çekmecesi Şekil 67 de belirtilen biçim ve ölçülerde, yönlendirme elemanları Şekil 68 de belirtilen biçim ve ölçülerde marin kontrplak malzemeden imal edilecektir.
10. Oyun çekmecesi hareketli olacak, yönlendirme elemanları arka panele geçme olarak monte edilecektir.
11. Oyun kutusu ön kısmında Şekil 69 da belirtilen biçimde üzerinde rakamların oyma olarak yer aldığı 800 mm. uzunluğunda 50 mm. genişliğinde 10 mm. kalınlığında 2 adet ahşap çıta bulunacaktır.
12. Oyun kutusu ön kısmında 2 adet 15 mm. x 15 mm. ölçülerinde ahşap çıtaların arasında 6 mm. kalınlığında şeffaf polimer kaplama bulunacaktır.
13. Oyun kutusu alt kısmında bilyelerin oynandıktan sonra toplanabilmeleri için 50 mm. yüksekliğinde bir çekmece bulunacaktır. Su tahliyesi için oyun kutusu alt kısmında tahliye delikleri bulunacaktır.
14. Bilyeler en az 20 mm. çapında ahşap veya metal malzemeden imal edilecektir.
15. Platform zemine her bir plaka için 4 adet 10 mm. çapında çelik dübellerle zemine sabitlenmiş 6 adet 100 mm. x 100 mm. ölçülerinde 15 mm. kalınlığında çelik plakalar üzerine kaynak yapılması suretiyle veya kimyasal dübel ile monte edilecektir.
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23. 23 NOLU ÇOCUK OYUN GRUBU

1. 23 numaralı çocuk oyun grubu DNA yı temsil etmektedir. Yatay olarak konumlandırılmış bir model üzerinden DNA sarmal yapısı hakkında bilgi sahibi olunabilmelidir. Oyun grubu 1 adet Ana destek elemanı, 2 adet sarmal borular ve 24 adet bağ çubuklarından oluşacaktır.
2. Ana destek elemanı en az 6 metre uzunluğunda en az 100 mm. çapında metal borudan imal edilecektir. Yatay bir şekilde zeminden 500 mm. yüksekliğinde destek parçaları ile konumlandırılacaktır. 
3. Sarmal borular en az 50 mm. çapında 2 adet spiral metal borunun ana destek elemanını boydan boya saracak şekilde ana destek elemanına monte edilmesiyle oluşacaktır. Borular aynı açı ile bükülecek ve sarmal yapı homojen olarak ilerleyecektir.
4. Ana destek elemanı ile sarmal borular arasına en az 10 mm. çapında 24 adet metal malzemeden bağ çubuğu monte edilecektir. 
5. Sarmal boru bükümü, 24 adet bağ çubuğun en az 6 metre uzunluğundaki yatay boruya sıralanması ve sarmal borunun tüm yatay boruyu sarması göz önünde bulundurularak ayarlanacaktır.
6. Tüm metal malzeme elektrostatik toz boya ile boyanacaktır.



GENEL HÜKÜMLER

1. Kullanılacak olan tüm kontrplak malzeme suya dayanıklı olacak imalat öncesi zımparalanacak, epoksi reçine ile 2 kat elyaf kaplandıktan sonra tekrar epoksi reçine uygulanarak tekrar zımparalanacak ve akrilik boya ile boyanacaktır.
2. Kullanılacak olan tüm kereste malzemeler zımparalanacak, epoksi reçine ile 2 kat elyaf kaplandıktan sonra tekrar epoksi reçine uygulanarak tekrar zımparalanacak ve akrilik boya ile boyanacaktır.
3. Teknik şartnamede aksi belirtilmedikçe tüm boyama işlemlerinden önce akrilik astar yapılacak daha sonra ağırlıkça 4 birim akrilik boya 1 birim akrilik boya sertleştiricisi ile karıştırılıp uygulanacaktır.
4. Tüm imalatlarda kullanılacak boya renkleri İdare tarafından belirlenerek Yükleniciye bildirilecektir.
5. Tüm imalatlarda açık hava koşullarına ve su tahliyesine yönelik önlemler alınacaktır.
6. İmalatlarda kullanılacak olan kutu ve boru profil malzemenin alınları en az 3 mm. galvanizli sac malzemenin kaynak yapılması suretiyle kapatılacak, uygun yüzey temizliği ve profil oluşturma işleminden sonra akrilik boya ile boyanacaktır.
7. Malzemelerde kaynak pütürü, çapağı, cürufu vb. bulunmayacaktır.
8. Çelik plakalar antipas ile boyanacak montaj delikleri önceden açılmış olacaktır.
9. Kullanılacak olan epoksi reçine, çift komponentli karışım esaslı güçlü bileşenli poliüretan malzemeden imal edilmiş olacak, solvent ihtiva etmeyecek, renksiz, rutubete, suya ve kimyasallara karşı dayanıklı olacaktır.
10. Tüm ürünler Mal Muayene ve Kabul Komisyonu tarafından kontrol edilerek alınacaktır. 
11. Tüm ürünlerin taşınması, yüklenmesi ve indirmesi yüklenici firmaya aittir.
12. Alınan tüm önlemlere rağmen yükleme, nakliye ve indirme sırasında ürünler zarar görür ise iade edilecektir. Hasar görmüş ve standartlara uymayan ürünler teslim alınmayacaktır.
13. Ürünlerin montajları ve montaj esnasında kullanılacak kum, çakıl, çimento ve gerekli tüm el aletlerini (jenaratör, hilti vb.) sağlamak yükleniciye aittir.
14. Alanlarda montaj işlemi bittikten sonra ambalaj, montaj ve beton atıkları temizlenecektir. Alanlar İdareye temiz olarak teslim edilecektir. 



   	Hazırlayan							     Onaylayan

          Tan SOĞANCI							Gökhan DEMİRKOL
  	          Peyzaj Mimarı					         	       Park ve Bahçeler Müdür V.
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